—The Dance With Dragons—

HOUSE GREYJOY
Aeron Damphair: Eldobhatsz bármennyit a rendelkezésedre álló power (hatalom/erő) tokenjeid közül. Amennyit eldobtál, annyival növeld e kártya harci erejét.

Euron Crow’s Eye: Ha az ellenfelebb előrébb van a hűbéresek (Fiefdoms) sávon, mint te, ez a lap +1 harci erőt kap.

Quarl the Maid: Ha te vagy a támadó és veszítesz, kapsz három power (hatalom/erő) tokent.

Rodrik the Reader: Ha megnyered ezt a harcot, átkutathatod bármelyik Westeros paklit egy általad választott kártyáért. Ezután keverd meg a maradék kártyákat, majd helyezd a választott lapot a pakli tetejére, lappal lefelé.

Wildling attack
A King Beyond the Wall:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Minden influence (befolyás) sávon az utolsó helyre kerül.
· Mindenki más: Sorrendben minden játékos a Hűbérbirtok vagy a Királyi Udvar sávon az utolsó helyre helyezi magát.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az általa választott Influence (befolyás) sávon az első helyre kerül.
Crow Killers: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Lecseréli az összes lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Mindenki más: Lecseréli 2 lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Azonnal lecserélheti 2 gyalogosát lovagokra.
Mammoth Riders:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 3 egységét.
· Mindenki más: Megsemmisíti 2 egységét.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakaphat egy házkártyát a dobott lapjai közül.
Massing of the Milkwater: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni a legerősebbeket.
· Mindenki más: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni az egyiket.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszaveheti a kezébe az összes dobott házkártyáját.
Preemptive Raid:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Választania kell, hogy:
A. Megsemmisíti 2 egységét.
B. 2 pozícióval hátrébb kerül azon az Influence (befolyás) sávon, ahol a legmagasabb helyet foglalja el.
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: A vadak ismét támadnak, 6-os erővel. Ez ellen a védekezésben nem veszel részt és sem jutalmat nem kapsz, sem veszteségeket sem szenvedsz el.

Rattleshirt’s Raiders: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: 2 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Mindenki más: 1 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: 1 pozícióval előrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
Silence at the Wall: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Nem történik semmi
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Nem történik semmi
Skinchanger Scout:
· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Eldobja az összes rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-jét.
· Mindenki más: Eldob 2 rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-t.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakapja az összes power (hatalom/erő) token-t, amivel védekezett a vadak ellen.
The Horde Descends: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 2 egységét az egyik kastélyánál vagy erődjénél. Ha erre nem képes, akkor megsemmisíti 2 egységét bárhol.
· Mindenki más: Megsemmisíti 1 egységét bárhol.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az egyik irányítása alatt álló kastélyánál vagy erődjénél toborozhat egységeket.
—The Dance With Dragons—

HOUSE TYRELL
Margaery Tyrell: Ha a házad otthonában, vagy olyan területen védekezel, ahol van egy power (hatalom/erő) tokened, ellenfeled végső, összesített harci ereje 2 lesz.

Paxter Redwyne: Ha a harcban álló terület tenger, minden résztvevő hajód (a támogató Tyrell hajók is) ereje +2 a szokásos +1 helyett.

Queen of Thorns: Hagyd figyelmen kívül az ellenfeled házkártyáján szereplő összes szöveget.

Wildling attack

A King Beyond the Wall:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Minden influence (befolyás) sávon az utolsó helyre kerül.
· Mindenki más: Sorrendben minden játékos a Hűbérbirtok vagy a Királyi Udvar sávon az utolsó helyre helyezi magát.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az általa választott Influence (befolyás) sávon az első helyre kerül.
Crow Killers: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Lecseréli az összes lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Mindenki más: Lecseréli 2 lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Azonnal lecserélheti 2 gyalogosát lovagokra.
Mammoth Riders:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 3 egységét.
· Mindenki más: Megsemmisíti 2 egységét.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakaphat egy házkártyát a dobott lapjai közül.
Massing of the Milkwater: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni a legerősebbeket.
· Mindenki más: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni az egyiket.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszaveheti a kezébe az összes dobott házkártyáját.
Preemptive Raid:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Választania kell, hogy:
A. Megsemmisíti 2 egységét.
B. 2 pozícióval hátrébb kerül azon az Influence (befolyás) sávon, ahol a legmagasabb helyet foglalja el.
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: A vadak ismét támadnak, 6-os erővel. Ez ellen a védekezésben nem veszel részt és sem jutalmat nem kapsz, sem veszteségeket sem szenvedsz el.

Rattleshirt’s Raiders: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: 2 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Mindenki más: 1 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: 1 pozícióval előrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
Silence at the Wall: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Nem történik semmi
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Nem történik semmi

Skinchanger Scout:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Eldobja az összes rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-jét.
· Mindenki más: Eldob 2 rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-t.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakapja az összes power (hatalom/erő) token-t, amivel védekezett a vadak ellen.
The Horde Descends: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 2 egységét az egyik kastélyánál vagy erődjénél. Ha erre nem képes, akkor megsemmisíti 2 egységét bárhol.
· Mindenki más: Megsemmisíti 1 egységét bárhol.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az egyik irányítása alatt álló kastélyánál vagy erődjénél toborozhat egységeket.

—The Dance With Dragons—

HOUSE BARATHEON
Jon Snow: Ha megnyered ezt a csatát, csökkentheted vagy növelheted a vadak sávját egy mezővel (minimum 0-ra, maximum 10-re).

Mance Rayder: A végső harci erőd egyenlő a vadak sávjának jelenlegi értékével.

Melisandre: Harc után visszavehetsz egyet a dobott lapjaid közül (ezt a kártyát is beleértve). Ehhez el kell dobnod annyi power (hatalom/erő) tokent, amennyi a visszavett lap harci ereje.

Stannis Baratheon: Ha nem támogatnak ebben a csatában, távolíts el minden támogatás-tokent a harcban álló terület körül (a sajátjaidat is), semlegesítve az általuk nyújtott támogató erőt.

Wildling attack

A King Beyond the Wall:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Minden influence (befolyás) sávon az utolsó helyre kerül.
· Mindenki más: Sorrendben minden játékos a Hűbérbirtok vagy a Királyi Udvar sávon az utolsó helyre helyezi magát.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az általa választott Influence (befolyás) sávon az első helyre kerül.
Crow Killers: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Lecseréli az összes lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Mindenki más: Lecseréli 2 lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Azonnal lecserélheti 2 gyalogosát lovagokra.
Mammoth Riders:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 3 egységét.
· Mindenki más: Megsemmisíti 2 egységét.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakaphat egy házkártyát a dobott lapjai közül.
Massing of the Milkwater: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni a legerősebbeket.
· Mindenki más: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni az egyiket.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszaveheti a kezébe az összes dobott házkártyáját.
Preemptive Raid:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Választania kell, hogy:
A. Megsemmisíti 2 egységét.
B. 2 pozícióval hátrébb kerül azon az Influence (befolyás) sávon, ahol a legmagasabb helyet foglalja el.
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: A vadak ismét támadnak, 6-os erővel. Ez ellen a védekezésben nem veszel részt és sem jutalmat nem kapsz, sem veszteségeket sem szenvedsz el.

Rattleshirt’s Raiders: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: 2 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Mindenki más: 1 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: 1 pozícióval előrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
Silence at the Wall: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Nem történik semmi
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Nem történik semmi

Skinchanger Scout:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Eldobja az összes rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-jét.
· Mindenki más: Eldob 2 rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-t.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakapja az összes power (hatalom/erő) token-t, amivel védekezett a vadak ellen.
The Horde Descends: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 2 egységét az egyik kastélyánál vagy erődjénél. Ha erre nem képes, akkor megsemmisíti 2 egységét bárhol.
· Mindenki más: Megsemmisíti 1 egységét bárhol.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az egyik irányítása alatt álló kastélyánál vagy erődjénél toborozhat egységeket.

—The Dance With Dragons—

HOUSE LANNISTER
Qyburn: Eldobhatsz két power (hatalom/erő) tokent, hogy válassz egy házkártyát bármely játékos dobott paklijából. Qyburn megkapja a lapon szereplő harci erőt és ikonokat (kard/erőd), de a szöveges képességet nem.

Ser Addam Marbrand: Ha te vagy a támadó, minden résztvevő lovagod (a támogató Lannister lovagok is) harci ereje +3 lesz a szokásos +2 helyett.

Ser Ilyn Payne: Ha megnyered ezt a harcot, elpusztíthatod ellenfeled egy gyalogos egységét bármely területen (a szokásos áldozatokon felül). Ha ez volt ott az utolsó egység, távolítsd el az ottani parancs tokent is.

Wildling attack

A King Beyond the Wall:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Minden influence (befolyás) sávon az utolsó helyre kerül.
· Mindenki más: Sorrendben minden játékos a Hűbérbirtok vagy a Királyi Udvar sávon az utolsó helyre helyezi magát.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az általa választott Influence (befolyás) sávon az első helyre kerül.
Crow Killers: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Lecseréli az összes lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Mindenki más: Lecseréli 2 lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Azonnal lecserélheti 2 gyalogosát lovagokra.
Mammoth Riders:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 3 egységét.
· Mindenki más: Megsemmisíti 2 egységét.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakaphat egy házkártyát a dobott lapjai közül.
Massing of the Milkwater: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni a legerősebbeket.
· Mindenki más: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni az egyiket.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszaveheti a kezébe az összes dobott házkártyáját.
Preemptive Raid:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Választania kell, hogy:
A. Megsemmisíti 2 egységét.
B. 2 pozícióval hátrébb kerül azon az Influence (befolyás) sávon, ahol a legmagasabb helyet foglalja el.
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: A vadak ismét támadnak, 6-os erővel. Ez ellen a védekezésben nem veszel részt és sem jutalmat nem kapsz, sem veszteségeket sem szenvedsz el.

Rattleshirt’s Raiders: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: 2 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Mindenki más: 1 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: 1 pozícióval előrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
Silence at the Wall: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Nem történik semmi
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Nem történik semmi

Skinchanger Scout:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Eldobja az összes rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-jét.
· Mindenki más: Eldob 2 rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-t.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakapja az összes power (hatalom/erő) token-t, amivel védekezett a vadak ellen.
The Horde Descends: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 2 egységét az egyik kastélyánál vagy erődjénél. Ha erre nem képes, akkor megsemmisíti 2 egységét bárhol.
· Mindenki más: Megsemmisíti 1 egységét bárhol.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az egyik irányítása alatt álló kastélyánál vagy erődjénél toborozhat egységeket.

—The Dance With Dragons—

HOUSE STARK
Ramsay Bolton: Ha a „Reek” (Bűzös) házkártyád még a kezedben van, ez a lap +1 harci erőt és 3 kard ikont kap.

Reek: Ha a „Ramsay Bolton” házkártyád a dobott lapjaid között van, azonnal vedd azt vissza a kezedbe. Ha veszítesz a csatában, ezt a kártyát (Reek) is visszaveheted a kezedbe.

Walder Frey: Bármely játékos, aki a csatában ellenfeledet támogatja, téged kell, hogy támogasson helyette.

Wildling attack

A King Beyond the Wall:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Minden influence (befolyás) sávon az utolsó helyre kerül.
· Mindenki más: Sorrendben minden játékos a Hűbérbirtok vagy a Királyi Udvar sávon az utolsó helyre helyezi magát.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az általa választott Influence (befolyás) sávon az első helyre kerül.
Crow Killers: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Lecseréli az összes lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Mindenki más: Lecseréli 2 lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Azonnal lecserélheti 2 gyalogosát lovagokra.
Mammoth Riders:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 3 egységét.
· Mindenki más: Megsemmisíti 2 egységét.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakaphat egy házkártyát a dobott lapjai közül.
Massing of the Milkwater: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni a legerősebbeket.
· Mindenki más: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni az egyiket.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszaveheti a kezébe az összes dobott házkártyáját.
Preemptive Raid:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Választania kell, hogy:
A. Megsemmisíti 2 egységét.
B. 2 pozícióval hátrébb kerül azon az Influence (befolyás) sávon, ahol a legmagasabb helyet foglalja el.
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: A vadak ismét támadnak, 6-os erővel. Ez ellen a védekezésben nem veszel részt és sem jutalmat nem kapsz, sem veszteségeket sem szenvedsz el.

Rattleshirt’s Raiders: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: 2 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Mindenki más: 1 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: 1 pozícióval előrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
Silence at the Wall: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Nem történik semmi
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Nem történik semmi

Skinchanger Scout:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Eldobja az összes rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-jét.
· Mindenki más: Eldob 2 rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-t.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakapja az összes power (hatalom/erő) token-t, amivel védekezett a vadak ellen.
The Horde Descends: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 2 egységét az egyik kastélyánál vagy erődjénél. Ha erre nem képes, akkor megsemmisíti 2 egységét bárhol.
· Mindenki más: Megsemmisíti 1 egységét bárhol.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az egyik irányítása alatt álló kastélyánál vagy erődjénél toborozhat egységeket.

—The Dance With Dragons—

HOUSE MARTELL
Doran Martell: Minden, a kezedben levő házkártya után ez a lap egy erőd és egy kard ikont kap, valamint -1-et a harci erejéhez (minimum 0 lehet).

Quentyn Martell: Minden házkártyád után, ami a dobott paklidban van, ez a lap +1 harci erőt kap.

Ser Gerris Drinkwater: Ha megnyered ezt a harcot, egy általad választott befolyás-sávon egy pozícióvall előrébb léphetsz.

Wildling attack

A King Beyond the Wall:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Minden influence (befolyás) sávon az utolsó helyre kerül.
· Mindenki más: Sorrendben minden játékos a Hűbérbirtok vagy a Királyi Udvar sávon az utolsó helyre helyezi magát.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az általa választott Influence (befolyás) sávon az első helyre kerül.
Crow Killers: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Lecseréli az összes lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Mindenki más: Lecseréli 2 lovagját gyalogosra. Amelyiket nem tudja lecserélni, az a lovag megsemmisül.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Azonnal lecserélheti 2 gyalogosát lovagokra.
Mammoth Riders:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 3 egységét.
· Mindenki más: Megsemmisíti 2 egységét.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakaphat egy házkártyát a dobott lapjai közül.
Massing of the Milkwater: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni a legerősebbeket.
· Mindenki más: Ha több, mint egy házkártya van a kezében, el kell dobni az egyiket.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszaveheti a kezébe az összes dobott házkártyáját.
Preemptive Raid:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Választania kell, hogy:
A. Megsemmisíti 2 egységét.
B. 2 pozícióval hátrébb kerül azon az Influence (befolyás) sávon, ahol a legmagasabb helyet foglalja el.
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: A vadak ismét támadnak, 6-os erővel. Ez ellen a védekezésben nem veszel részt és sem jutalmat nem kapsz, sem veszteségeket sem szenvedsz el.

Rattleshirt’s Raiders: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: 2 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Mindenki más: 1 pozícióval hátrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: 1 pozícióval előrébb kerül a Supply (utánpótlás) sávon.
Silence at the Wall: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Nem történik semmi
· Mindenki más: Nem történik semmi
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Nem történik semmi

Skinchanger Scout:

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Eldobja az összes rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-jét.
· Mindenki más: Eldob 2 rendelkezésre álló power (hatalom/erő) token-t.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Visszakapja az összes power (hatalom/erő) token-t, amivel védekezett a vadak ellen.
The Horde Descends: 

· Vadak győznek:

· Legalacsonyabb tét: Megsemmisíti 2 egységét az egyik kastélyánál vagy erődjénél. Ha erre nem képes, akkor megsemmisíti 2 egységét bárhol.
· Mindenki más: Megsemmisíti 1 egységét bárhol.
· Éjjeli őrség győz:

· Legmagasabb tét: Az egyik irányítása alatt álló kastélyánál vagy erődjénél toborozhat egységeket.

